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APLIKASI AKADEMIK BERBASIS WEB PADA MANTIKA
ENGLISH

Raden Ahmad Badaruddin

ABSTRAK

Aplikasi akademik merupakan sebuah bentuk inovasi pemanfaatan IPTEK untuk
menunjang lembaga-lembaga pendidikan dalam pelayanan mereka. Fungsinya dapat
disesuaikan dengan kebutuhan tiap-tiap lembaga. Perancangan dan penelitian ini
bertujuan menghasilkan sebuah aplikasi akademik berbasis web pada lembaga kursus
Mantika English yang dapat mengelola jadwal, nilai-nilai peserta kursus, dan kehadiran
pada setiap kegiatan kursus. Aplikasi akademik dibuat menggunakan HTML dan PHP,
MySQL sebagai server basis data, dan dirancang menggunakan metode prototyping.
Aplikasi akademik ini diharapkan dapat membuat pengelolaan jadwal, nilai-nilai
peserta kursus, dan kehadiran menjadi lebih mudah.

Kata Kunci : Aplikasi akademik, Web, HTML, PHP, MySQL, Prototyping.



WEB-BASED ACADEMIC APPLICATION IN MANTIKA
ENGLISH

Raden Ahmad Badaruddin

ABSTRACT

Academic application is a form of inovation in technology to support education
institution in their services.The function of an academic application can be vary and
adjusted to the needs of each institution’s services. The goal of this research is to create
a web-based academic application for language education institution, Mantika English,
that can manage schedules, student’s scores, and student’s attendances in every
courses. The academic application was created using HTML and PHP, MySQL as
database server, and developed using prototyping method. The academic application is
expected to be able to make schedules, student’s scores, and student’s attendances
management easier.

Keyword : Academic application, Web, HTML, PHP, MySQL, Prototyping.
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DAFTAR SIMBOL

a. Use Case Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

X

Actor

Menspesifikasikan himpuan
peran yang pengguna mainkan
ketika berinteraksi dengan use

case

Dependency

Sebuah element bergantung dalam
beberapa cara ke element lainnya.
Aggregation, bentuk assosiation
dimana sebuah elemen berisi elemen

lainnya.

Generalization

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku dan
struktur data dari objek yang ada di

atasnya objek induk (ancestor)

Include

Kegiatan yang harus terpenuhi agar
sebuah event dapat terjadi, dimana
pada kondisi ini sebuah use case

adalah bagian dari use case.

Extend

Digunakan untuk menggambarkan
hubungan antar use case Yyang
menunjukkan bahwa satu use case
merupakan fungsionalitas dari use
case yang lain jika kondisi atau

Syarat itu terpenuhi.
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Apa yang menghubungkan antara

6 Association objek satu dengan objek lainnya
Menspesifikasikan ~ paket  yang
7 System menampilkan sistem secara
terbatas.
Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
; Use Case ditampilkan sistem yang
menghasilkan suatu hasil yang
terukur bagi suatu aktor
Interaksi aturan-aturan dan elemen
lain yang bekerja sama untuk
9 Collaboration | menyediakan prilaku yang lebih
besar dari jumlah dan elemen-
elemennya (sinergi)
Elemen fisik yang eksis saat
0 Note Aplikasi dijalankan dan

mencerminkan suatu sumber daya

komputasi
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b. Activity Diagram

NO | GAMBAR NAMA KETERANGAN
Memperlihatkan bagaimana masing
1 Activity masing kelas antarmuka saling
berinteraksi satu sama lain
@ _ State  dari system yang
2 Action mencerminkan eksekusi dari suatu
aksi
3 . Initial Node B_agairr_lana objek dibentuk atau
diawali
4 @ Activity Final | Bagaimana objek dibentuk dan
Node dihancurkan
5 [ Fork Nod Satu aliran yang pada tahap tertentu
ork Node berubah menjadi beberapa aliran
<> Nary Upaya untuk menghindari asosiasi
6 L . : .
Association | dengan lebih dari 2 objek
Kegiataan an menyebabkan
7 T Event g yang y

berubahnya status mesin.
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c. Class Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

|

Generalization

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku dan
struktur data dari objek yang ada
di atasnya objek induk (ancestor)

Class

Himpunan dari  objek-objek
yang berbagi  atribut  serta

operasi yang sama

Collaboration

Deskripsi dari urutan aksi-aksi
yang ditampilkan sistem yang
menghasilkan suatu hasil yang
terukur bagi suatu aktor

Realization

Operasi yang benar-
benar dilakukan oleh suatu objek

Dependency

Hubungan dimana perubahan
yang terjadi pada suatu elemen
mandiri  (independent)  akan
mempegaruhi  elemen  yang
bergantung padanya elemen yang
tidak mandiri

Association

Apa yang  menghubungkan
antara objek satu dengan objek
lainnya
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d. Sequence Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Aktor

Orang, proses, atau sistem lain
yang berinteraksi dengan sistem
informasi yang akan dibuat
diluar sistem informasi yang
akan dibuat itu sendiri, jadi
walaupun simbol dari aktor
adalah gambar orang, tapi aktor
belum tentu merupakan orang;
biasanya dinyatakan
menggunakan kata benda di

awal frase name aktor

Garis hidup /
lifeline

Menyatakan kehidupan suatu

objek

Objek

Menyatakan objek yang

berinteraksi pesan

Waktu aktif

Menyatakan  objek  dalam
keadaan aktif dari berinteraksi
pesan

Pesan tipe create

Menyatakan ~ suatu  objek
membuat Objek yang lain, arah
panah mengarah pada objek
yang dibuat
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e. Flowchart

No. Nama Simbol Penjelasan
] Menyatakan permulaan atau akhir
1 | Terminator C} _
' dari program
Garis Alir Menyatakan arah atau aliran dari
. e
2 (Flowline) program
) Menyatakan proses inisialisasi
3 | Preparation C> _ o
' atau pemberian value (nilai) awal
Menyatakan proses perhitungan
4 Proses atau proses pengolahan data pada
program
Input / D Menyatakan proses input / output
> Output data, parameter atau informasi.
Menyatakan perbandingan
o pernyataan, penyeleksian data
6 Decision ) N
' yang memberikan pilihan untuk
proses selanjutnya
Menyatakan penghubung bagian-
On Page )
7 bagian flowchart yang berbeda
' Connector
pada satu halaman
Menyatakan penghubung bagian-
Off Page -y Peng 9 hed
8 bagian flowchart yang berada pada
' Connector

halaman yang berbeda
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