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Abstrak 

Event organizer (EO) merupakan jasa yang memberikan penawaran layanan, 

dengan adanya teknologi informasi sangat membantu peranan manusia dalam 

melakukan suatu acara atau event pentingnya seperti pesta pernikahan, ulang tahun, 

wisuda, dan acara-acara resmi lainnya. Saat ini proses pemesanan jasa event 

organizer di PT Ornamen Inti Makmur masih dilakukan secara manual, sehingga 

masih ditemukan berbagai kesalahan. Hal ini menyebabkan kegiatan pemesanan 

tidak berjalan secara efektif dan efisien. Perancangan sistem informasi pemesanan 

jasa event organizer berbasis website digunakan untuk mempermudah client 

melakukan proses pemesanan tanpa harus datang secara langsung ke tempat 

perusahaan berada. Aplikasi ini diimplementasikan menggunakan bahasa 

pemrogaman HTML dan PHP, MySQL sebagai server basis data, dan menggunakan 

metode waterfall. Metoder waterfall yaitu metode yang dilakukan tahap demi tahap 

dan berjalan secara berurutan. Aplikasi pemesanan jasa event organizer secara 

online dengan tujuan dapat meringankan client dalam pemesanan paket. Dengan 

aplikasi pemesanan jasa event organizer, client dapat melihat informasi perusahaan 

dilanjutkan dengan memilih paket yang diinginkan lalu melakukan pemesanan. Pada 

aplikasi ini, client dapat memberikan feedback berupa kritik dan saran terhadap 

pelayanan jasa yang sudah diberikan. 

Kata kunci: Pemesanan, Website, Event Organizer, Waterfall 
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Abstract 

   Event organizer (EO) is a service that provides service offerings, with 

information technology is very helpful for human role in conducting an event or 

important event such as weddings, birthdays, graduations, and other official events. 

Currently the process of ordering event organizer services at PT Ornamen Inti Makmur 

is still done manually, so there are stiil various errors. This causes the booking activities 

to not run effectively and efficiently. The design of a website-based event organizer 

service booking information system is used to make it easier for clients to make the 

booking process without having to come directly to where the company is located. The 

application is implemented using HTML and PHP programming languages, MySQL as 

a database server, and using the waterfall method. Waterfall method is a method that is 

done step by step and runs in sequence. Application booking services event organizer 

online with the aim of easing the client in booking packages. With the event organizer 

service booking application, the client can see the company information followed by 

selecting the desired package and then making a booking. In this application, the client 

can provide feedback in the form of criticism and suggestions on services that have 

been provided. 

Keywords: Booking, Website, Event Organizer, Waterfall 
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DAFTAR SIMBOL 
1. Flowchart 

 

2. Usecase Diagram 

No Gambar Nama Keterangan 

1 

 

Terminator Untuk memulai suatu program. 

2 
 

Garis Alir 

Menggambarkan suatu aliran data 

dari satu proses ke proses 

selanjutnya. 

3 

 

Input-

Output 

Digunakan untuk mewakili 

masukkan data dan menunjukkan 

hasil dari suatu proses. 

4 

 

Proses 
Menunjukkan setiap proses kegiatan 

yang terjadi dalam diagram alir. 

5 

 

Decision 

Melambangkan untuk pengambilan 

keputusan dalam suatu proses yang 

akan berjalan selanjutnya. 

6 

 

Terminator Untuk mengakhiri suatu proses. 

No Gambar Nama Keterangan 

1 

 

Actor 

Menspesifikasikan orang, sistem 

atau eksternal entitas yang 

menyediakan atau menerima 

informasi dari sistem 

2 
 

Usecase 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang  

menghasilkan suatu hasil yang  

terukur bagi suatu aktor 
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3. Activity Diagram 

 

4. Sequence Diagram 

3 

 

System 

Menspesifikasikan paket yang 

menampilkan sistem secara  

terbatas. 

4 
 

Association 

Untuk menghubungkan  

suatu objek ke objek  

lainnya. 

5 
 

Extend 

Digunakan untuk menggambarkan  

hubungan antar use case yang  

menunjukkan bahwa satu use case  

merupakan fungsionalitas dari use  

case yang lain jika kondisi atau  

syarat itu terpenuhi. 

6 
 

Include 

Menspesifikasikan bahwa  

use case sumber secara 

eksplisit. 

No Gambar Nama Keterangan 

1 
 

Initial Node 
Bagaimana objek dibentuk atau 

diawali. 

2 
 

Activity Final 

Node 

Bagaimana objek dibentuk dan 

dihancurkan. 

3 

 

Activity 

Memperlihatkan bagaimana 

masing-masing kelas antarmuka 

saling berinteraksi satu sama lain 

4 
 

Action 

State dari system yang 

mencerminkan eksekusi dari 

suatu aksi. 

5 
 

Fork Node 

Satu aliran yang pada tahap 

tertentu berubah menjadi 

beberapa aliran. 

6 

 

Nary 

Association 

Upaya untuk menghindari 

asosiasi dengan lebih dari 2 objek 

7 
 

Event 
Kegiataan yang menyebabkan 

berubahnya status mesin. 

No Gambar Nama Keterangan 

1 

 

Actor 

Orang, proses, atau sistem lain 

yang berinteraksi dengan sistem 

informasi yang akan dibuat diluar 

sistem informasi yang akan dibuat 

itu sendiri, jadi walaupun simbol 
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5. Class Diagram  

 

 

 

 

 

 

  

dari aktor adalah gambar orang, 

tapi aktor belum tentu merupakan 

orang; biasanya dinyatakan 

menggunakan kata benda di awal 

frase name aktor 

2 

 

Lifeline 
Menyatakan kehidupan suatu 

objek. 

3 
 

Object 
Menyatakan objek yang 

berinteraksi pesan. 

4 

 

Waktu aktif 
Menyatakan objek dalam keadaan 

aktif dari berinteraksi pesan. 

5 
 

Pesan tipe 

create 

Menyatakan suatu objek 

membuat Objek yang lain, arah 

panah mengarah pada objek yang 

dibuat. 

No Gambar Nama Keterangan 

1 

 

Class 
Objek yang berbagi atribut serta 

operasi yang sama. 

2 
 

Message 
Menunjukkan hubungan antara 

class pada diagram class. 


