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PERANCANGAN WEBSITE PADA PT RAJAWALI 

INDOKARGO SEBAGAI WADAH PEMINJAMAN MOBIL 

TRUCKING 

 

Melda Aprilia 

 

    ABSTRAK 

Peminjaman mobil trucking di PT Rajawali Indo Kargo digunakan sebagai wadah 

untuk pelayanan jasa pendistribusian barang. Tujuan perancangan sistem 

peminjaman mobil trucking untuk menghasilkan aplikasi peminjaman mobil 

trucking berbasis Web yang memiliki fitur yang mempermudah cara kerja 

peminjaman mobil trucking, fitur yang diberikan adalah pemilihan mobil trucking, 

pemesanan, pembayaran, dan dilengkapi dengan chat online untuk mempermudah 

komunikasi dengan customer dan pegawai. Aplikasi peminjaman mobil trucking 

dirancang menggunakan PHP dan HTML sebagai bahasa pemrograman serta 

menggunakan database MySQL. Aplikasi ini dirancang menggunakan metode 

Waterfall. Hasil penelitian yang didapat berupa sistem informasi peminjaman mobil 

trucking yang memudahkan customer mendapatkan informasi ketersedian mobil 

trucking, pemesanan mobil trucking dan pembayaran tagihan pemesanan. 

Kata Kunci : Aplikasi peminjaman mobil trucking, Web, HTML, PHP, 

MySQL, Waterfall. 
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WEBSITE PLANNING AT PT RAJAWALI INDO KARGO AS 

TRUCKING CAR LOAN 

Melda Aprilia 

 

ABSTRACT 

Trucking car loan at PT Rajawali Indo Kargo is used a container for the distribution 

services. The purpose of the trucking car loan system design to produce a Web-

based car loan application that has features that simplify the way the trucking car 

loan works, the features provided are the trucking selection of cars, Ordering, 

payment, and supplemented with online chat to facilitate communication with 

customers and employees. Trucking car loan apps are designed using PHP and 

HTML as programming languages and using MySQL databases. This application 

is designed using Waterfall method. The results of the research obtained in the form 

of a trucking loan information system that facilitates customers to get information 

availability trucking cars, booking trucking cars and payment of booking bills. 

 

Keywords: car loan application Trucking, Web, HTML, PHP, MySQL, 

Waterfall. 
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DAFTAR SIMBOL 

Tabel 0 1  Daftar Simbol Use Case 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1.  Actor Menspesifikasikan himpunan peran yang 

pengguna mainkan ketika berinteraksi 

dengan use case. 

2.  Association Apa yang menghubungkan antara objek 

satu dengan objek lainnya. 

3.  Usecase Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang menghasilkan 

suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor. 

4.  Include Menspesifikasikan bahwa usecase 

sumber eksplisit. 

5.  System Menspesfikasikan paket yang 

menampilkan  sistem secara terbatas. 

6.   

Depedency 

Hubungan dimana perubahan yang 

terjadi pada suatu elemen mandiri 

(Independent) akan mempengaruhi 

elemen yang bergantung padanya elemen 

yang tidak mandiri (independent). 

7.    

Extend 

Menspesifikasikan bahwa use case target 

memperluas perilaku dari use case 

sumber pada satu titik yang diberikan. 

8.   

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor).  

9.   

Collaboration 

Interaksi aturan-aturan dan elemen lain 

yang bekerja sama untuk menyediakan 

perilaku yang lebih besar dari jumlah dan 

elemen-elemennya (sinergi). 
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10.   

Note 

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi 

dijalankan dan mencerminkan suatu 

sumber daya komputerisasi. 

 

Tabel 0 2 Daftar Simbol Activity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 
 

 

 

Activity 

Memperlihatkan bagaimana masing 

masing kelas antarmuka saling 

berinteraksi satu sama lain 

2  
 

 

Action 
State dari system yang 

mencerminkan eksekusi dari suatu 

aksi 

3  
 

 

Initial Node Bagaimana objek dibentuk atau 

diawali 

4  
 

Activity Final 

Node 

Bagaimana objek dibentuk dan 

dihancurkan 

5   

 

Fork Node 
Satu aliran yang pada tahap tertentu 

berubah menjadi beberapa aliran 

6  

Nary 

Association 

Upaya untuk menghindari asosiasi 

dengan lebih dari 2 objek 

7 

 

 Event 
Kegiataan yang menyebabkan 

berubahnya status mesin. 

 

Tabel 0 3 Daftar Simbol Class Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1.   

Generalization 

Hubungan antara dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan struktur 

data dari objek yang ada di atasnya objek 

induk (ancestor). 

2.  Nary 

Association 

Upaya untuk menghindari asosiasi dengan 

lebih dari 2 objek. 
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3.  Class Himpunan dari objek-objek yang berbagi 

atribut serta operasi yang sama. 

4.  Association Apa yang menghubungkan antara objek 

satu dengan objek lainnya. 

5.   

Collaboration 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang menghasilkan 

suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor. 

6.   

Realization 

 

Operasi yang  benar-benar dilakukan oleh 

suatu objek. 

7.   

Depedency 

Hubungan dimana perubahan yang terjadi 

pada suatu elemen mandiri (Independent) 

akan mempengaruhi elemen yang 

bergantung padanya elemen yang tidak 

mandiri (independent). 

 

Tabel 0 4 Daftar Simbol Sequence Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aktor 

Orang, proses, atau sistem lain 

yang berinteraksi dengan sistem 

informasi yang akan dibuat 

diluar sistem informasi yang 

akan dibuat itu sendiri, jadi 

walaupun simbol dari aktor 

adalah gambar orang, tapi aktor 

belum tentu merupakan orang; 

biasanya dinyatakan 

menggunakan kata benda di 

awal frase name aktor 

2 

 

Garis hidup / 

lifeline 

Menyatakan  kehidupan suatu 

objek 
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3 

 

 

 

 

Objek 
Menyatakan objek yang 

berinteraksi pesan 

4 

 

 

 

 

Waktu aktif 

 

Menyatakan objek dalam 

keadaan aktif dari berinteraksi 

pesan 

5 
 

Pesan tipe create 

Menyatakan suatu objek 

membuat Objek yang lain, arah 

panah mengarah pada objek 

yang dibuat  
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