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ABSTRAK

Angka kredit adalah suatu angka yang diberikan berdasarkan penilaian atas
prestasi yang telah dicapai oleh seorang pranata computer dalam mengerjakan
butir kegiatan yang digunakan sebagai salah satu syarat untuk pengangkatan dan
kenaikan pangkat/jabatan. Aplikasi ini adalah sebuah penilaian berbasis website
yang dapat mendukung proses penambahan data angka kredit pada Kementerian
Pertahanan. Tujuan dibuatnya website ini untuk mempermudah dalam proses
penambahan data dan mempercepat pembuatan laporan angka kredit personil
pranata computer. Metode perancangan untuk menganalisi permasalahan
menggunakan metode PIECES yang merupakan kinerja, informasi, ekonomi,
control, efisiensi dan layanan. Sedangkan model design menerapkan motode UML
yaitu: usecase diagram, activity diagram, sequence diagram, dan class diagram.
Hasil yang diharapkan dengan adanya aplikasi penilaian angka kredit ini agar dapat
mendukung proses penilaian angka kredit personil pranata komputer Kementerian
Pertahanan, dan dapat meningkatkan efektifitas dalam proses pembuatan laporan
angka kredit.

Kata Kunci: Angka Kredit, Pranata Komputer, Web, UML, PIECES



ABSTRACT

Credit number is a number which given based on an appraisal achievements that
have been achieved by a computer institution personel in working on the items. The
credit number is used as one of the conditions for an appointment and promotion.
This is a website-based appraisal which can support the process of adding credit
number data to the Ministry of Defense. The purpose of making the website is to
simplify the process of adding data and speed up the making of credit reports for
computer institution personel. The design method is for analyzing problems by
using the PIECES method such as performance, information, economy, control,
efficiency and service. Whereas, the design model applies the UML method,
namely: usecase diagram, activity diagram, sequence diagram, and class diagram.
The expected results of the application credit is to support the credit score
assessment process in Ministry of Defense computer institution personels and also
improve effectiveness in the process of making credit score reports.

Keywords: Credit score, Computer Institution, Web, UML, PIECES
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DAFTAR SIMBOL

Table 1. Use Case Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Menspesifikasikan himpuan peran yang
1 % Actor pengguna mainkan ketika berinteraksi
dengan use case.
Hubungan dimana perubahan vyang
terjadi pada suatu elemen mandiri
(independent) akan  mempengaruhi
2 | > Dependency
elemen vyang bergantung padanya
elemen yang tidak mandiri
(independent).
Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku dan
3 Generalization
— struktur data dari objek yang ada di
atasnya objek induk (ancestor).
Menspesifikasikan bahwa use case
4 | > Include
sumber secara eksplisit.
Menspesifikasikan bahwa use case target
5 Extend memperluas perilaku dari use case
{:]7
sumber pada suatu titik yang diberikan.
Apa yang menghubungkan antara objek
6 Association
satu dengan objek lainnya.
Menspesifikasikan paket yang
7 System
menampilkan sistem secara terbatas.
Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
8 © Use Case ditampilkan sistem yang menghasilkan

suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor
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Interaksi aturan-aturan dan elemen lain

yang bekerja sama untuk menyediakan

9 . b Collaboration
S--7 prilaku yang lebih besar dari jumlah dan
elemen-elemennya (sinergi).
Elemen fisik yang eksis saat aplikasi
10 j Note dijalankan dan mencerminkan suatu
sumber daya komputasi
Table 2. Activity Diagram
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Memperlihatkan  bagaimana masing-
1 @ Actifity masing kelas antarmuka saling
berinteraksi satu sama lain
State dari sistem yang mencerminkan
2 Action
eksekusi dari suatu aksi
3 . Initial Node Bagaimana objek dibentuk atau diawali.
Actifity Final | Bagaimana objek  dibentuk  dan
4
@ Node dihancurkan
Satu aliran yang pada tahap tertentu
5 Fork Node
] berubah menjadi beberapa aliran
Table 3. Sequence Diagram
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
1 i; LifeLine Objek entity, antarmuka yang saling
i berinteraksi.
Spesifikasi dari komunikasi antar objek
2 Message yang memuat informasi-informasi
tentang aktifitas yang terjadi
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Spesifikasi dari komunikasi antar objek

3 K i Message yang memuat  informasi-informasi
tentang aktifitas yang terjadi
Table 4. Class Diagram
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku dan
1 Generalization
struktur data dari objek yang ada di
atasnya objek induk (ancestor).
Nary Upaya untuk menghindari asosiasi
2
<> Association | dengan lebih dari 2 objek.
Himpunan dari objek-objek yang berbagi
3 Class
atribut serta operasi yang sama.
Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
4 PN Collaboration | ditampilkan sistem yang menghasilkan
! )
R suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor
Operasi yang benar-benar dilakukan oleh
5 4 Realization
""" suatu objek.
Hubungan dimana perubahan vyang
terjadi pada suatu elemen mandiri
6 |  ------ = Dependency | (independent) akan mempegaruhi
elemen yang bergantung padanya
elemen yang tidak mandiri
Apa yang menghubungkan antara objek
7 Association

satu dengan objek lainnya
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