PERANCANGAN E-LEARNING PADA SMP 103 JAKARTA
BERBASIS WEB

TUGAS AKHIR

ALIANSYAH TRI SETIA
1410501028

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN” JAKARTA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
PROGRAM STUDI D3 SISTEM INFORMASI
2019



PERANCANGAN E-LEARNING PADA SMP 103 JAKARTA
BERBASIS WEB

TUGAS AKHIR
Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat Untuk Memperoleh Gelar

Ahli Madya

ALIANSYAH TRI SETIA
1410501028

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN” JAKARTA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
PROGRAM STUDI D3 SISTEM INFORMASI
2019



PERNYATAAN ORISINALITAS

Skripsi ini adalah hasil karya sendiri, dan semua sumber yang dikutip maupun yang

dirujuk telah saya nyatakan dengan benar.
Nama : Aliansyah Tri Setia
NRP  : 1410501028
Tanggal : 17 September 2019

Apabila di kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan saya ini, maka

saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku.

Jakarta,

Yang Menyatakan

(Aliansyah Tri Setia)



PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI SKRIPSI UNTUK

KEPENTINGAN AKADEMIS
m

Sebagai civitas akademik Universitas Pembangunan Nasional “Veteran” Jakarta, saya yang

bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Aliansyah Tri Setia
NRP : 1410501028
Fakultas : IlImu Komputer
Program Studi : Sistem Informasi

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada Universitas
Pembangunan Nasional “Veteran” Jakarta Hak Bebas Royalti Non eksklusif (Non-exclusive

Royalty Free Right) atas karya ilmiah yang berjudul :

PERANCANGAN E-LEARNING PADA SMP 103 JAKARTA BERBASIS
WEB

Beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalti ini Universitas
Pembangunan Nasional “Veteran” Jakarta berhak menyimpan, mengalih media/formatkan,
mengelola dalam bentuk pangkalan data (database), merawat, dan mempublikasikan Skripsi
saya selama tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik

Hak Cipta.
Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Dibuat di : Jakarta
Pada Tanggal : 70 Septembe( 2019

Yang menyatakan,

ZZza

(Aliansyah Tri Setia)



LEMBAR PENGESAHAN

Dengan ini dinyatakan bahwa Tugas Akhir ini diajukan oleh:
Nama . Aliansyah Tri Setia

NRP : 1410501028

Program Studi : D-3 Sistem Informasi

Judul Skripsi  : Perancangan E-Learning pada SMP 103 Jakarta Berbasis WEB

Telah berhasil di pertahankan di hadapan penguji dan diterima sebagai bagian persyaratan
yang diperlukan untuk memperoleh gelar Diploma Komputer pada Program Studi Sistem

Informasi, Fakultas Ilmu Komputer, Universitas Pembangunan Nasional “Veteran™ Jakarta.

Dr.Titin PramivatikS.Kom,M.Si
Penguji Utama

Yuni Widiastiwi,S.Kom,M.Si Tri Rahayu, S.Kom,MM
Penguji Lembaga Dosen Pembimbing
|

Erly Krisllanik, ﬁ(om., MM
Pit. Ketual{ Program Studi

Ditetapkan di : Jakarta
Tanggal Ujian : 12 September 2019



PERANCANGAN E-LEARNING PADA SMP 103 JAKARTA BERBASIS WEB
Aliansyah Tri Setia
Abstrak

Tujuan dari penelitian ini untuk merancang aplikasi sistem E-Learning berbasis web
sehingga dibutuhkan suatu sistem baru yang dapat menunjang Kegiatan Belajar
Mengajar (KBM), sistem yang dibangun adalah sistem informasi pembelajaran Online
(E-Learning) yang berbasis web dimana dalam sistem ini terdapat fitur untuk
pendistribusian materi, kuis online, dan forum diskusi, sehingga diharapkan dapat
membantu pembelajaran siswa karena adanya sistem ini. Adapaun manfaat penilitian
ini dibuat untuk mempermudah para siswa mendapatkan materi, dan mempermudah
para guru mendistribusikan materi dalam proses Kegiatan Belajar Mengajar (KBM)
sehingga proses belajar lebih efektif dan efesien. Metode analisis kebutuhan sistem
yang digunakan adalah PIECES (Performance, Economic, Control, Efficiency,
Service), sistem aplikasi dilakukan dengan menerapkan metode Waterfall. Hasil dari
penelitian ini membuktikan bahwa aplikasi E- Learning yang dibuat pada SMP 103
JAKARTA dapat mempermudah Kegiatan Belajar Mengajar (KBM) antara siswa dan
guru dapat diakses dimanapun dan tidak terbatas.

Kata Kunci : Sistem Informasi, E-Learning, Waterfall
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DESIGN OF E-LEARNING IN WEB-BASED SMP 103 JAKARTA
Aliansyah Tri Setia

Abstract

The purpose of this research is to design the application of web-based E-Learning
system so that needed a new system that can support Teaching and Learning Activities
(KBM), the system is a web-based learning information system (E-Learning) which in
this system there is a feature for distributing materials, quiz online, and discussion
forums, so it is expected to help student learning because of this system. This research
benefit is made to facilitate the students get the material, and make it easier for the
teachers to distribute the material in the process of Teaching and Learning Activities
(KBM) so that the learning process is more effective and efficient. Method of system
requirement analysis used is PIECES (Performance, Economic, Control, Efficiency,
Service), application system is done by applying Waterfall method. The results of this
study prove that the E-Learning application created at the SMP 103 JAKARTA course
institute can facilitate Teaching and Learning Activities (KBM) between students and
teacers can be accessed anywhere and not limited.

Keywords: Information System, E-Learning, Waterfall
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