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APLIKASI SISTEM E-VOTING KETUA UMUM UPN BAND VETERAN
JAKARTA BERBASIS WEBSITE

Anne Theresia Siahaan

ABSTRAK

Dalam sebuah organisasi, sistem informasi sangat dibutuhkan untuk
mendapatkan informasi yang cepat, tepat, dan akurat. Hal itu sangat penting apalagi
dalam kegiatan pemungutan suara yang umumnya masih dilakukan secara manual,
seperti contohnya pada Unit Kegiatan Mahasiswa Band Universitas Pembangunan
Nasional Veteran Jakarta. E-voting merupakan suatu hal yang mengacu pada
penggunaan teknologi informasi dalam pelaksanaan pemungutan suara.
Pengembangan sistem ini dilakukan karena melihat penghitungan suara yang
selama ini masih manual dapat memakan waktu dan melihat tidak sedikit anggota
yang berhalangan hadir pada saat pemungutan suara. Metode yang digunakan
dalam penelitian adalah metode waterfall, karena menggunakan pendekatan secara
berurutan dan sistematis. Perancangan sistem di gambarkan dengan diagram
Unified Modelling Language atau UML. Aplikasi E-voting ini merupakan berbasis
website yang dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP dan data
penyimpanan MySQL (phpMyAdmin). Dengan adanya aplikasi ini, maka akan

menghasilkan pemilihan yang lebih efisien dan aman.

Kata Kunci: Sistem Informasi, E-voting, UBV Jakarta
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APPLICATION E-VOTING SYSTEM CHAIRMAN UPN BAND
VETERAN JAKARTA BASED WEBSITE

Anne Theresia Siahaan

ABSTRACT

In an organization, information systems are indispensable for getting fast,
precise, and accurate information. It is very important especially in voting activities
that are generally still done manually, such as in the Student Activity Unit Band of
the National Development University Veteran Jakarta. E-voting is a matter that
refers to the use of information technology in the implementation of voting. The
development of this system is done because looking at the counting of votes that
have been manual can take time and see not a few members who are not present at
the time of voting. The method used in the study is waterfall method, because it
uses a sequential and systematic approach. System design is described with Unified
Modelling Language or UML diagrams. This E-voting application is a website-based
built using PHP programming language and MySQL storage data (phpMyAdmin).

With this application, it will result in more efficient and safe selection.

Keywords: Information System, E-voting, UBV Jakarta

viii



KATA PENGANTAR

Puji syukur saya ucapkan kepada Tuhan Yang Maha Esa, karena kasih dan

karunianya saya dapat menyelesaikan laporan tugas akhir yang berjudul “Aplikasi
Sistem E-Voting Ketua Umum UPN Band Veteran Jakarta Berbasis Website".

Dalam penyusunannya saya mendapatkan bantuan dari pihak-pihak sehingga dapat

terselesaikan laporan ini. Untuk itu saya menyampaikan rasa hormat dan

terimakasih saya kepada semua pihak yang telah tulus ikhlas memberikan bantuan

serta dorongan kepada penulis dalam menyelesaikan laporan tugas akhir ini,

terutama kepada

1.

Matthew Richard Arianto selaku ketua umum UBV Jakarta yang telah
memberikan izin kepada penulis untuk melakukan kegiatan penelitian di
UKM UBYV UPN Veteran Jakarta.

Ibu Helena Nurramdhani Irmanda, S.Pd., M.Kom. selaku dosen
pembimbing tugas akhir Fakultas Illmu Komputer Universitas
Pembangunan Nasional Veteran Jakarta.

Seluruh Badan Pengurus Harian UBV Jakarta yang telah membantu dalam
pengumpulan dokumen kebutuhan dalam penelitian ini

Kedua orang tua penulis, serta kakak dan adik yang selalu mendoakan.

5. Teman- teman penulis yang selalu memberikan semangat dan dorongan

kepada penulis.

Penulis menyadari masih banyaknya kekurangan dalam penulisan tugas akhir

ini. Maka dari itu kritik dan saran yang membangun sangat penulis harapkan dari

semua pihak untuk perbaikan dan penyempurnaan tugas akhir ini.



DAFTAR ISl

PERNYATAAN ORISINALITAS ..ottt iii
PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI......ccoiiei et iv
LEMBAR PERSETUJIUAN ....ooiiiiiiiiiieie ettt sttt ne s v
LEMBAR PENGESAHAN .....ooiiiiiieiee ettt e nne e vi
ABSTRAK .o et b bbbt e et n e vii
ABSTRACT ettt ettt et et e et e e R e et e b e e be e R s et e reen e e tenreens viii
KATA PENGANTAR ..ottt bbb iX
DAFTAR TABEL ..ottt sttt nnenne e Xiii
DAFTAR GAMBAR ..ottt bttt Xiv
DAFTAR SIMBOL ..ottt sttt ettt sne s e nne e XVi
BAB Lo 1
PENDAHULUAN ...ttt sttt sttt sttt sne et e stesbenneenee e e 1
1.1 Latar Belakang ........coeieiiiieiiiisies e 1
1.2 RUMUSAN MASAIAN .......ouiiiie e 2
1.3 Batasan Masalah ..........cccooiiieiieiiiic e 3
L4 TUJUAN ..ottt et ettt e et e st e e s be e be e be e sbeeabeesbeesreebeenbeentennnas 3
1.5 Manfaat PENUIISAN........ccviiuiiieee ettt ae e ne s 3
1.6 Luaran yang dinarapkan ... s 3
1.7 Sistematika PEnUIISAN ..........cccvoiiiiiiiie s 4
BAB [ ettt st rens 5
LANDASAN TEORI....cc ittt e e et e e e s tae e e st e e e s nre e e s nnee s 5
N Y o] T [ USRS 5
2.1.1 Metode Penghitungan E-VOTINgG ........cccocveiiiiiieiece e e 5

2.2 WEDISITE. ...ttt ettt n s 5
2.3 PHP (HYPErteXt PreprOCESSOT)....c ueeretiiierieeieritsiesiee ettt 6
2.4 UPN Band Veteran JaKAra ...........ccooereieiiiinie s 6
2.5 Metode Waterfall ..o s 6
28 PIECES ...ttt 8
2.7 UML (Unified Modeling LANQUAGE) .....c.veieereriiriieiieiesiesieeeere s 8
2.4 Review Penelitian Terdahulu ..........cccooiiiiiiiiiiiiee s 9

2 AN = 2 I USSR 11
TINJAUAN PUSTAKA Lottt st e et e e e s are e e s tae e e s tae e e s aeeas 11
3.1 Tahapan Penelitian ..........ccocoiiii i re e 11



3.2 Waktu dan Tempat Penelitian .........cccooiiveiiieiiie e see s 13

3.3 Alat dan Bahan Penelitian ..........cccocveiveiiiiiiicce e 13
3.4 JadWal PENEIILIAN .....ceoiiiiieicce e e e 14
BAB IV 15
PEMBAHASAN HASIL PENELITIAN L..oiiiiiiiieee e 15
4.1 Profil OrQaNnISAST ......ccuveveiiiiiieiieie sttt 15
4.1.2 STTUKLUP OFQANISASI....vveivreiieiireeiteesteesteeste e e steeste e e s e re e s e e srestaesreesreesreenns 16
4.1.3 J0D DESCIIPLION ...t 16
4.2 Analisa SiStem Berjalan ..........cccccveiiiiiiiiieie et 19
4.2.1 DESKIIPST AKLOT ...ttt 19
4.2.2 Use Case Sistem Berjalan .........c.ccccovveiiiiii i 20
4.2.3 Activity Diagram Sistem Berjalan ...........cccooeiiiiiiiiniiieeee 21
4.2.3.1 Activity Diagram Informasi Pemilihan Ketua Umum UBV ..........c.cccoeeveeee. 21
4.2.3.2 Activity Diagram Pemilinan ...........ccoooooiiiiiiiiii e 22
4.2.3.3 Activity Diagram Hasil Pemungutan Suara ...........cccoccveveiieiiiesiesine e 23
4.2.3.4 Activity Diagram LapOran .........ccccueeviveeiiieerieesiieesneesieeseeeseneessnessneessnnessnnas 23
4.2.4 Dokumen Sistem Berjalan..........cccooviiiiiiiiiii 24
4.3 Identifikasi Masalah ............c.ooiiiiiiii s 24
4.3.1 Masalah POKOK..........c.coiuiiiiiieiie sttt 25
4.3.2 Penyelesaian Masalah ...........c.ccceeveiiiiiiciic e e 26
4.4 Rancangan SiSteM USUIAN .........ooviiiiiiiiiiiisieee s 26
4.4.1 Analisa Aliran Data dengan UML ..........ccccoeviiiiii v 26
4.4.2 DESKIIPST AKLOT ...t 26
4.4.3 Use Case Diagram UsUlan...........ccccoveiiiiiiiieie e 27
4.4.4 Activity Diagram Kelola Data ............ccocveveieiiiiiieie e 31
4.4.5 Activity Diagram ReGISIIaSI ......c.cccueviiiieiieii et 32
4.4.6 Activity Diagram Pemilihan Calon Ketua ..........cccccooiviiiiieieiinicccsce 33
4.4.7 Activity Diagram LapOran .........cccciveiieiieiee e e ettt 34
4.4.7 Class Diagram USUIAN ...........coveieiiiiiiieeeie e 35
4.6 RaNCANQGaN DAtabase .........cccveiieiiiiieiee et 35
4.7 RaNCaNQGaN ANTAIMUKE.........ueierieieiieieiese s eiesie e e et sre e e eestessesnaeeessesseaseas 37
A7 L AUMIN ettt bbb 37
O o 1 1 - ST 39
R I 2N oo o [0 - W SR 41
4.8 Implementasi Tampilan AnNtarmuka ...........ccceeiiiiiiienee e 42
I AN [T T 42

Xi



A N 00 o [0 TSRS 50

4.8 PENGUJIAN SISTEIM ...ttt 52
4.8.1 Pengujian Halaman Registrasi...........cccceevveiiiiiiiic i 52
4.8.2 Pengujian Halaman LOgGin ........cccoeiiiiiiiiiieieseeee e 53
4.8.3 Pengujian Halaman Data Kandidat............cccccoviiiiiiiiiiciecc e 53
4.8.4 Pengujian Halaman Tambah Data Kandidat..............ccocoviiiiiniieicicien 54
4.8.5 Pengujian Halaman Ubah Data Kandidat.............cccccoviiiiiiiiiiie e 54
4.8.6 Pengujian Halaman Data Pemilin............cccoooiiiiiiiiiceeee 55
4.8.7 Pengujian Tambah Data Pemilih ..........ccccoovoviiiiiiii e 55
4.8.8 Pengujian Ubah Data Pemilin ............coooiiiiiiiiiiieee 56
4.8.9 Pengujian Halaman Data USEr..........cccocveiiiiieiie e 56
4.8.10 Pengujian Halaman Tambah Data USer..........cccccoviieiiienieieee e 56
4.8.11 Pengujian Halaman Ubah Data USEr ............cccceevviiiiie e 57
4.8.12 Pengujian Halaman BiliK SUara...........ccccooiiiiieiiiiicece e 57

BAB Ve 58
PENUTUP ...ttt bbbttt 58

5.1 KESIMPUIAN .. 58

5.2 SAIAMN ..ttt bbbt et et e be e e be e beeere s 58
DAFTAR PUSTAKA ettt et e e et e e e s sare e e s nnbee e e e 59
RIWAYAT HIDUP ...ttt 60
LAMPIRAN L. e e e e s e e e e e s e e e e e e s a e e e e e e anares 61

Xii



DAFTAR TABEL

Tabel 1 Simbol Flowchart Diagram.........ccccceeiieieeiieneesiee e XVi
Tabel 2 Simbol Use Case Diagram .........cccceevveiieiiieeiie e XVii
Tabel 3 Simbol Activity Diagram...........ccccoveviiieiieie e XViii
Tabel 4 SIMbol Class DIiagram ...........cccieiieieiiere e XiX
Tabel 5 Jadwal PENElItIAN ........c.ooveiieiiiiesiee s 14
Tabel 6 DeSKIPST AKLOT .......cccviiiieiie ettt 19
Tabel 7 DOKUMEN IMASUKAN .........cviiiiiieiieiiesiesese et 24
Tabel 8 DOKUMEN KEIUAIAN ........ccviiiieiie et 24
Tabel 9 DESKIPST AKLOT ......ccveiiiieiiere sttt saeenaenneas 26
Tabel 10 Skenario Use Case Kelola Data...........cccocvveieieieneneiesceseeeeeee, 28
Tabel 11 Skenario Use Case Registrasi AKUN ..........cccoevveiiieeiie e 29
Tabel 12 Skenario Use Case Pemilihan Calon Ketua............ccccoovviernnenciennnnnns 30
Tabel 13 Skenario Use Case Laporan .........ccccuveereeierienenesie s 30
Tabel 14 Rancangan Database Tabel VOte ........cccocevvvieiiiiiie e 36
Tabel 15 Rancangan Database Tabel Calon ..........ccccccveviiiiieiic i 36
Tabel 16 Rancangan Database Tabel Pengguna ..........ccccocevveiiiieiicse e, 36
Tabel 17 Pengujian Halaman ReQISIIaS .......ccvevevivereiiieieeieee e eie e e eee s 52
Tabel 18 Pengujian Halaman LOgiN........ccccceiveriiiiieiieie e seese e 53
Tabel 19 Pengujian Halaman Data Kandidat.............cccccceiiievieiiiciic e 53
Tabel 20 Pengujian Halaman Tambah Data Kandidat.............c..cccceevviiiiiiineninenn, 54
Tabel 21 Pengujian Halaman Ubah Data Kandidat ..............cccccvevvviiiiiceiiesnennn, 54
Tabel 22 Pengujian Halaman Data Pemilin ...........cccocooiviiiiiiie e 55
Tabel 23 Pengujian Tambah Data Pemilin ...........cccoooeiiiiiiiie e, 55
Tabel 24 Pengujian Ubah Data Pemilin............ccccooviiieiii i 56
Tabel 25 Pengujian Halaman Data USEr ...........cccccoveviiiiiiieie e 56
Tabel 26 Pengujian Halaman Tambah Data USer...........cccccovvevviieiieeneerienieseene 56
Tabel 27 Pengujian Halaman Ubah Data USEr ...........ccccovveriiieiieneee e 57
Tabel 28 Pengujian Halaman Bilik Suara..........cccoccovoeiiiiiinnieniesieseee e 57

xiii



Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1 Flowchart Metodologi Penelitian.............cccoooveviiiiieiie i 11
1 Struktur Organisasi UBV JaKarta.............ccccceevieveiiiesieese e 16
2 Use Case Sistem Berjalan ..........ccccoovveviiiiiiiiieie e 20
3 Activity Diagram Informasi Pemilihan Ketua Umum UBV............ 21
4 Activity Diagram Pemilinan ..........ccoccooooiiiniiieeeeesee s 22
5 Activity Diagram Hasil Pemungutan Suara...........ccccccevvvevveiieeieannns 23
6 Activity Diagram Laporan ..........ccceevevveiieneeriesieeseese e e esae e, 23
7 Use Case Diagram USUlan ..........ccovviiiiiiinenene e 27
8 Activity Diagram Kelola Data .............ccoovviiiiiciiicncceeeee, 31
9 Activity Diagram Registrasi AKUN..........ccooeveeieiiieiee e s 32
10 Activity Diagram Pemilihan Calon Ketua ..........ccccceeviveivccieennenn, 33
11 Activity Diagram LapOoran .........cccceeeieeeieneneneseseseses e 34
12 Class Diagram USUIAN..........ccoeiiiiiieieenc e 35
13 Rancangan Database ...........cccevveiiiieiie i 35
14 Rancangan Dashboard Admin .........c.cccceoveieiieieccc s 37
15 Rancangan Kelola Data Kandidat ............ccccooevininininicnencncnee, 37
16 Rancangan Kelola Data ANgQota.........ccoeeerererenienienieniene e 38
17 Rancangan Kotak SUAIa ..........ccevveriiiiiiecee e 38
18 Rancangan QUICK COUNL .........ccceviviiiiiiiii e 39
19 Rancangan Kelola Data Kandidat ...........ccccovevvivevvnieiicnneecnn 39
20 Rancangan Kelola Data ANggota.........ccooererirenininicnienenie e 40
21 Rancangan Kotak SUara..........ccoccooeiiiiiiinieie e 40
22 Rancangan QUICK COUNL .........cccvveiiiiiieiic e 41
23 Rancangan BiliK SUAIa..........cccccoeiiiiiiie e 41
24 Halaman Login AdMIN........cccoceeeiieiiiie e ese e see e 42
25 Halaman Dashboard............ccooeiiiiiiiiieiie e 42
26 Halaman Kelola Data Kandidat ............cccoceviiiieniniininnieeneen, 43
27 Halaman Tambah Data Kandidat...........cccocevviiniininninninenenen 43
28 Ubah Data Kandidat.............ccoovriiiiiiieenieccessseee e 44
29 Halaman Kelola Data Pemilin...........cccoccovieiiiieniincce e, 44
30 Halaman Tambah Data Pemilih ............ccoooiiiiiiiiieccee, 45

Xiv



Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

31 Halaman Ubah Data Pemilih...........ccoocooiiiiiiiiieeen 45
32 Halaman Kotak SUAKA ...........cueviieieiineie e 46
33 Halaman QUICK COUNL..........ccoeiiiiiie et 46
34 Halaman Laporan Daftar Kandidat.............ccocoovniiiniincncnennn 47
35 Halaman Laporan Daftar Pemilih ... 47
36 Halaman Laporan Perolehan Suara..........c.cccccevvviiieiieciiic i, 48
37 Halaman Data USEIS.........ccuririiiiieiene e 48
38 Halaman Tambah Data USEIS..........cccoviieereeresieneenie e e e 49
39 Halaman Ubah Data USEIS..........ccooovereiienieesie e 49
40 Halaman Login ANGQOta........cccueiiiierierieeie e 50
41 Halaman Registrasi ANQgQota ..........cccooveveeiieiieie e 50
42 Halaman BiliK SUAIa .........cccoiiiiiiiieieese e 51
43 Halaman Detail Data Kandidat ...........cccccerviriininiiniineseeiceeens 51
44 Halaman Hasil SUAIA.........ccccuviiiiiiieiiesiiee et 52

XV



DAFTAR SIMBOL

1. Flowchart Diagram

Tabel 1 Simbol Flowchart Diagram

No.

Gambar

Nama

Keterangan

Terminator

Merupakan sebuah awalan
maupun akhiran dari suatu

program

Garis Alir

Menggambarkan alir dari

suatu data

Proses

Menggambarkan tiap-tiap
pengelolaan yang

dilakukan komputer

Input-Output

Menggambarkan data
yang di masukkan dan

hasil keluaran suatu proses

Decision

Merupakan pemilihan
proses berdasarkan pada

kondisi yang ada

Manual Input

Menggambarkan
pemasukan data secara

manual

Manual
Operation

Menunjukkan pengolahan
yang dilakukan secara

manual

Dokumen

Menggambarkan suatu
input yang berasal dari

dokumen file

.
__
y 4
<
__
w
-

Database

Menggambarkan
penyimpanan data dalam
database
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2. Use Case Diagram

Tabel 2 Simbol Use Case Diagram

No.

Gambar

Nama

Keterangan

Aktor

Menggambarkan orang,
sistem atau eksternal
entitas yang
membutuhkan input atau
memberikan output dari

sistem

Use Case

Berbentuk lingkaran elips
dan dituliskan nama use
case didalamya. Use case
berfungsi untuk
menggambarkan proses

yang terjadi dalam sistem

Association

Menggambarkan
bagaimana hubungan
yang terjadi antara actor

dan use case.

Name

Sistem

Menggambarkan batasan
use case dalam sistem
terhadap pihak mana

sistem akan berinteraksi

XVii



3. Activity Diagram

Tabel 3 Simbol Activity Diagram

No. Gambar Nama Keterangan
Menggambarkan proses
bagaimana kelas

1 Activity antarmuka saling
berinteraksi
, Start Initial Merupakan sebuah awalan
Node aktivitas
. | “‘*{‘-. Stop Activity Merupakan akhir dari
N Final Node | aktivitas
Menggambarkan
4 . Event hubungan antar activity
Menggambarkan suatu
kegiatan yang dilakukan
5 Fork secara paralel dan
menggabungkannya
v v menjadi satu
Menggambarkan adanya
6 Join .
dekomposisi
Menggambarkan true or
, Decision false, yang merupakan
Points sebuah pilihan dalam

mengambil keputusan
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4. Class Diagram

Tabel 4 Simbol Class Diagram

No. Gambar Nama Keterangan
Menggambarkan
himpunan objek- objek
1 -memberName Class yang saling berbai
U atribut dan operasi yang
sama
2 Association Menggambarkan

hubungan antar objek

XiX



