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APLIKASI SISTEM E-VOTING KETUA UMUM UPN BAND VETERAN 

JAKARTA BERBASIS WEBSITE 

 

Anne Theresia Siahaan 

 

ABSTRAK 

Dalam sebuah organisasi, sistem informasi sangat dibutuhkan untuk 

mendapatkan informasi yang cepat, tepat, dan akurat. Hal itu sangat penting apalagi 

dalam kegiatan pemungutan suara yang umumnya masih dilakukan secara manual, 

seperti contohnya pada Unit Kegiatan Mahasiswa Band Universitas Pembangunan 

Nasional Veteran Jakarta. E-voting merupakan suatu hal yang mengacu pada 

penggunaan teknologi informasi dalam pelaksanaan pemungutan suara. 

Pengembangan sistem ini dilakukan karena melihat penghitungan suara yang 

selama ini masih manual dapat memakan waktu dan melihat tidak sedikit anggota 

yang berhalangan hadir pada saat pemungutan suara. Metode yang digunakan 

dalam penelitian adalah metode waterfall, karena menggunakan pendekatan secara 

berurutan dan sistematis. Perancangan sistem di gambarkan dengan diagram 

Unified Modelling Language atau UML. Aplikasi E-voting ini merupakan berbasis 

website yang dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP dan data 

penyimpanan MySQL (phpMyAdmin). Dengan adanya aplikasi ini, maka akan 

menghasilkan pemilihan yang lebih efisien dan aman.  

Kata Kunci: Sistem Informasi, E-voting, UBV Jakarta 
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APPLICATION E-VOTING SYSTEM CHAIRMAN UPN BAND 

VETERAN JAKARTA BASED WEBSITE 

 

Anne Theresia Siahaan 

 

ABSTRACT 

In an organization, information systems are indispensable for getting fast, 

precise, and accurate information. It is very important especially in voting activities 

that are generally still done manually, such as in the Student Activity Unit Band of 

the National Development University Veteran Jakarta. E-voting is a matter that 

refers to the use of information technology in the implementation of voting. The 

development of this system is done because looking at the counting of votes that 

have been manual can take time and see not a few members who are not present at 

the time of voting. The method used in the study is waterfall method,  because it 

uses a sequential and systematic approach. System design is described with Unified 

Modelling Language or UML diagrams.  This E-voting application is a website-based 

built using PHP programming language and MySQL storage data (phpMyAdmin). 

With this application, it will result in more efficient and safe selection. 

Keywords: Information System, E-voting, UBV Jakarta 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Flowchart Diagram 

Tabel 1 Simbol Flowchart Diagram 

No. Gambar Nama Keterangan 

1 
 

Terminator 

Merupakan sebuah awalan 

maupun akhiran dari suatu 

program 

2  Garis Alir 
Menggambarkan alir dari 

suatu data 

3 

 

 

Proses 

Menggambarkan tiap-tiap 

pengelolaan yang 

dilakukan komputer 

4 

 

 

Input-Output 

Menggambarkan data 

yang di masukkan dan 

hasil keluaran suatu proses 

5 

 

 

Decision 

Merupakan pemilihan 

proses berdasarkan pada 

kondisi yang ada 

6 

 

 

Manual Input 

Menggambarkan 

pemasukan data secara 

manual 

7 

 

 

Manual 

Operation 

Menunjukkan pengolahan 

yang dilakukan secara 

manual 

8 

 

 

Dokumen 

Menggambarkan suatu 

input yang berasal dari 

dokumen file 

9 

 

Database 

Menggambarkan 

penyimpanan data dalam 

database 
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2. Use Case Diagram 

Tabel 2 Simbol Use Case Diagram 

No. Gambar Nama Keterangan 

1 

 

Aktor 

Menggambarkan orang, 

sistem atau eksternal 

entitas yang 

membutuhkan input atau 

memberikan output dari 

sistem 

2 

 

Use Case 

Berbentuk lingkaran elips 

dan dituliskan nama use 

case didalamya. Use case 

berfungsi untuk 

menggambarkan proses 

yang terjadi dalam sistem 

3  

 
Association 

Menggambarkan 

bagaimana hubungan 

yang terjadi antara actor 

dan use case. 

4 

 

 
 

Sistem 

Menggambarkan batasan 

use case dalam sistem 

terhadap pihak mana 

sistem akan berinteraksi 
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3. Activity Diagram 

Tabel 3 Simbol Activity Diagram 

No. Gambar Nama Keterangan 

1 

 

Activity 

Menggambarkan proses 

bagaimana kelas 

antarmuka saling 

berinteraksi 

2 

 

 
 

Start Initial 

Node 

Merupakan sebuah awalan 

aktivitas 

3 

 

 
 

Stop Activity 

Final Node 

Merupakan akhir dari 

aktivitas 

4 
 

Event 

Menggambarkan 

hubungan antar activity 

5 

 

Fork 

Menggambarkan suatu 

kegiatan yang dilakukan 

secara paralel dan 

menggabungkannya 

menjadi satu 

6 

 

Join 
Menggambarkan adanya 

dekomposisi 

7 

 

Decision 

Points 

Menggambarkan true or 

false, yang merupakan 

sebuah pilihan dalam 

mengambil keputusan 
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4. Class Diagram 

Tabel 4 Simbol Class Diagram 

No. Gambar Nama Keterangan 

1 

ClassName

-memberName

-memberName
 

Class 

Menggambarkan 

himpunan objek- objek 

yang saling berbai 

atribut dan operasi yang 

sama 

2 
 

Association 
Menggambarkan 

hubungan antar objek 

 

 

 

 


