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Abstrak

Pentingnya informasi mengenai mahasiswa yang sebelumya mengambil mata kuliah
kerja praktek untuk memberikan informasi yang berguna bagi perguruan tinggi untuk melihat
para mahasiswanya dari hasil yang di dapat dari kerja praktek serta memberikan saran kepada
mahasiswa yang mengawali kerja praktek maka diciptakan Data Warehouse. Dalam
perancangan desain ETL berdasarkan kasus yang diangkat penulis tersebut menggunakan
database system development life cycle (SDLC) dengan metedologi waterfall dengan urutan
yang sistematis dan bertahap. Maka dari itu hasil yang didapat berupa informasi untuk
pengambilan keputusan dalam mencari tempat kerja praktek di suatu instansi berdasarkan yang
sudah pernah dilaksanakan oleh mahasiswa sebelumnya unutk membantu para mahasiswa baru
yang ingin melakukan kerja praktek untuk mengetahui informasi perusahaan yang layak untuk
dijadikan tempat kerja praktek. yang nantinya akan dilakukan proses ekstraksi akan dijalankan
dengan sebuah tabel basisdata yang menggambarkan proses ETL dan sebuah algoritma ETL
yang akan dijalankan secara otomatis pada saat proses transaksi tidak dijalankan bersamaan

pada saat pelaksanaan backup transaksi basisdata harian

Kata kunci : Mahasiswa, kerja praktek, ETL, data warehouse



Abstract

The importance of information about students who previously took courses to provide
useful information for universities to see the students from the results that can be obtained
from practical work and provide advice to students who make the Data Warehouse job. In
designing ETL design based on the case used by writer using life cycle database system
(SDLC) with waterfall metedology with systematic and gradual sequence. Therefore the
results obtained are information to make decisions in various activities that have been done
by previous students to help new students who want to do practical work to find out the
company information that is appropriate to use the workplace practice. which will then be
an extraction process that will run with a unique base table ETL process and an ETL
algorithm that will run automatically when the transaction process is not executed

simultaneously when the daily database backup transactions

Keywords: Students, practical work, ETL, data warehouse
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1. Use case Diagram

DAFTAR SIMBOL

No

Simbol

Nama

Penjelasan

Actor

Mendefinisikan himpunan peran yang
pengguna mainkan ketika berinteraksi dengan

use case

v

Generalization

Hubungan dimana objek panah (descandent)
berbagi perilaku dan sruktur data dari objek

yang ada diatasnya objek induk (ancestor)

Use Case

Deskripsi  dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang menghasilkan suatu

hasil yang terukur bagi suatu actor.
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2. Activity Diagram

Nama

Penjelasan

Initial node

Bagaimana objek dibentuk dan diawali

Bagaimana objek dibentuk dan diakhiri

Final Node
[ ] Action State dari sistem yang mencerminkan eksekusi
dari suatu aksi
Perbandingan pernyataan, penyeleksian data
Decision yang meberikan pilihan untuk langkah

selanjutnya.

Join and fork
node

Memperesentasikan awal dan akhir dari

aktivitas pararel

Xiv




3. Class Diagram

No Simbol Nama Penjelasan
1 Generalization | Hubungan dimana objek panah
- (descendent) berbagi perilaku dan
. struktur data dari objek yang ada
diatasnya objek induk (ancestor).

2 Class Himpunan dari objek-objek yang
berbagi atribut serta operasi yang
sama.

3 Association Menghubungkan antara objek satu

dengan yang lainnya.
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