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PERANCANGAN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN PROYEK
BERBASIS WEBSITE MENGGUNAKAN METODOLOGI AGILE PADA PT.
CURA INDONESIA

ANDIKO NURUTAMA GUNAWAN

ABSTRAK

Saat ini, proses pengelolaan proyek yang terdapat pada PT. Cura Indonesia masih
dilakukan secara manual. Hal ini menyebabkan proses validasi data proyek dan
pengelolaan proyek kurang efektif. Masalah tersebut dapat memperlambat alur kerja
serta mengurangi daya saing perusahaan. Tujuan penelitian ini adalah untuk
membangun suatu sistem informasi manajemen proyek berbasis website yang handal
dan dibuat dengan waktu yang relatif singkat. Pengunaan agile development method
khususnya model adaptive software development dapat membantu perusahaan
mendapatkan sistem yang sesuai dengan kebutuhan karena aktifnya keterlibatan antara
pengembang sistem dan klien. Dengan digunakannya sistem informasi manajemen
proyek berbasis website, seluruh karyawan PT. Cura Indonesia akan dengan mudah

mengakses informasi-informasi yang berkaitan dengan pengelolaan proyek.

Kata Kunci : sistem informasi manajemen proyek, agile development method, adaptive

software development, website



WEBSITE-BASED PROJECT MANAGEMENT INFORMATION SYSTEM
DESIGN USING AGILE METHODOLOGY AT PT. CURA INDONESIA

ANDIKO NURUTAMA GUNAWAN

ABSTRACT

Currently, the project management process at PT Cura Indonesia is done manually.
This causes the project data validation process and project management process to be
less effective. These problem can slow down the workflow and reduce the
competitiveness of the company. The purpose of this research is to build a website-
based project management information system that is reliable and made in a realitvely
short time. The use of agile development methods, especially the adaptive software
development model, can help companies get a system that is suit their needs because
of the active involvement between the system developer and the client. With the use of
a website-based project management information system, all empolyees of PT Cura

Indonesia can easily access informations related to project management.

Keywords : project management information system, agile development methods,

adaptive software development, website
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A. User Case Diagram

DAFTAR SIMBOL

No

Gambar

Nama

Keterangan

O

0

Actor

Sebuah entitas yang dapat
menggunakan sistem dan

berinteraksi dengan use case

Association

Penghubung antara aktor dengan

use case

- — <<extend>>-->

Extend

Menunjukkan bahwa use case
merupakan tambahan

funsionalitas dari use case lain

— — <<include>>- -

Include

Menunjukkan bahwa sebuah use
case adalah bagian dari use case

lain

D

Use Case

Gambaran suatu fungsionalitas

dari sebuah sistem

System

Digunakan untuk membatasi
interaksi antara use case dengan

luar sistem

Xi



B. Activity Diagram

No Gambar Nama Keterangan
( J Activity Aktivitas yang dilakukan sistem
1
O Initial Node | Awal dimulainya dimulainya

2 proses kerja pada activity
diagram

3 @ Final Node | Status akhir dari sistem

A <‘> Decision Percabangan dimana adanya
pilihan aktivitas lebih dari satu

C. Sequence Diagram

No Gambar Nama Keterangan
O Actor Sebuah entitas yang
1 @ berinteraksi dengan sistem.

Object Melambangkan sebuah objek

: Lifeline dan garis yang memanjang ke
2
| bawah melambangkan
| .
| perjalanan waktu
Activation | Menggambarkan waktu yang
3 dibutuhkan suatu objek untuk

menyelesaikan suatu tugas.

Xii



. Alternative | Menggambarkan pilihan dan
o Fragment | alternatif dari sebuah pesan
4 |
(congiion
— Message Menunjukan sebuah pesan
dimana  pengeirim  harus
: menunggu tanggapan sebelum
kembali berjalan
P — Return Sebuah tanggapan dari suatu
° Message pesan
D. Class Diagram
No Gambar Nama Keterangan
Class Berisikan nama kelas, atribut-
ClassName
| S— atribut yang dimiliki kelas,
-memberName dan operasi yang dijalankan
kelas
Association | Penghubung standar antara
5 - dua kelas dimana kelas

memiliki hubungan satu sama

lain
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