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PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PADA PORTAL
EKSTRAKURIKULER BERBASIS WEB PADA SMA NEGERI
42 JAKARTA

Hosananta Titus

Abstrak

Dalam era globalisasi seperti sekarang ini teknologi berkembang dengan
sangat pesat, Banyak dikembangkannya pelayanan-pelayanan baru yang
mendukung kemudahan dalam berbagai bidang khususnya bidang pendidikan.
Namun tidak semua kegiatan yang ada dalam suatu sekolah di publikasikan
seperti contohnya di SMA Negeri 42 Jakarta, kurangnya media pendukung dalam
kegiatan ekstrakulikulernya. Ketika peneliti terjun langsung kelapangan dan
mewancarai narasumber yang berupa guru BK sekolah tersebut mendapat
kesimpulan bahwa kurangnya penyampaian informasi masing — masing
ekstrakulikuler tersebut sehingga banyak yang tidak mengetahui.

Berdasarkan hal tersebut peneliti akan membangun sistem portal
ekstrakulikuler yang berfungsi untuk memberitahu mengenai ekstrakulikuler
dalam sekolah SMA Negeri 42 Jakarta tersebut. Metode yang digunakan oleh
peneliti adalah metode waterfall, karena menggunakan pendekatan secara
sistematis dan berurutan, tahap demi tahap yang dilalui harus menunggu
selesainya tahap sebelumnya dan berjalan berurutan. Bahasa pemrograman yang
digunakan dalam membangun sistem ini adalah PHP, dan data base yang
digunakan adalah My SQL. Hasil yang diharapkan adalah berupa sistem portal
ekstrakulikuler, yang berisi tentang kegiatan dan prestasi ekstrakulikuler, dimana
orang tua dapat mengawasi anak anak mereka karena dalam sistem portal
ekstrakulikuler ini.

Kata Kunci : manfaat sistem, web, ekstrakulikuler



DESIGN OF INFORMATION SYSTEM IN
EXTRACURRICULAR PORTAL BASED ON WEB IN SMA
NEGERI 42 JAKARTA

Hosananta Titus

Abstract

In the current era of globalization technology is growing very rapidly,
Many developed new services that support ease in various fields, especially the
field of education. But not all activities that exist in a school are published like for
example in SMA Negeri 42 Jakarta, lack of supporting media in extracurricular
activities. When the researcher went directly to the field and interviewed the
resource persons in the form of the school counselor, BK got the conclusion that
the lack of information delivery of each extracurricular so that many do not know.

Based on that the researchers will build an extracurricular portal system
that serves to tell about ekstrakulikuler in SMA Negeri 42 Jakarta. The method
used by the researcher is the waterfall method, because using the approach
systematically and sequentially, step by step traversed must wait for the
completion of the previous stage and run in sequence. The programming language
used in building this system is PHP, and the data base used is My SQL. The
expected result is an extracurricular portal system, which contains extracurricular
activities and achievements, where parents can keep an eye on their children
because of this extracurricular portal system.

Keywords: system benefits, web, extracurricular
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Use Case Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

X

Actor

Menspesifikasikan himpuan peran
yang pengguna mainkan Kketika
berinteraksi dengan use case

Dependency

Sebuah element bergantung dalam
beberapa cara ke element lainnya.
Aggregation, bentuk assosiation
dimana sebuah elemen berisi

elemen lainnya.

Generalization

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku dan
struktur data dari objek yang ada di

atasnya objek induk (ancestor)

Include

Kegiatan yang harus terpenuhi agar
sebuah event dapat terjadi, dimana
pada kondisi ini sebuah use case

adalah bagian dari use case.

Extend

Digunakan untuk menggambarkan
hubungan antar use case yang
menunjukkan bahwa satu use case
merupakan fungsionalitas dari use
case yang lain jika kondisi atau

Syarat itu terpenuhi.
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Association

Apa yang menghubungkan antara

objek satu dengan objek lainnya

System

Menspesifikasikan  paket  yang
menampilkan sistem secara

terbatas.

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang
menghasilkan suatu hasil yang

terukur bagi suatu actor

Collaboration

Interaksi aturan-aturan dan elemen
lain yang bekerja sama untuk
menyediakan prilaku yang lebih
besar dari jumlah dan elemen-

elemennya (sinergi)

10

Note

Elemen fisik yang eksis saat
aplikasi dijalankan dan
mencerminkan suatu sumber daya

komputasi
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2. Simbol Activity Diagram

NO | GAMBAR NAMA KETERANGAN
Memperlihatkan bagaimana masing-
1 C] Activity masing kelas antarmuka saling
berinteraksi satu sama lain
State dari system yang
2 @ Action mencerminkan eksekusi dari suatu
aksi
3 . Initial Node Bagaimana objek dibentuk atau
diawali
s Activity Final | Bagaimana objek dibentuk dan
@ Node dihancurkan
Satu aliran yang pada tahap tertentu
5 Fork Node y. g.p P _
I berubah menjadi beberapa aliran
Nary Upaya untuk menghindari asosiasi
6 . o
<> Association | dengan lebih dari 2 objek
. Kegiataan yang menyebabkan
T Event berubahnya status mesin.
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3. Simbol Class Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Generalization

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku dan
struktur data dari objek yang ada di

atasnya objek induk (ancestor)

Class

Himpunan dari objek-objek yang
berbagi atribut serta operasi yang

Sama

Collaboration

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang
menghasilkan suatu hasil yang

terukur bagi suatu aktor

Realization

Operasi yang benar-benar

dilakukan oleh suatu objek

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang
terjadi pada suatu elemen mandiri
(independent) akan mempegaruhi
elemen yang bergantung padanya

elemen yang tidak mandiri

Association

Apa yang menghubungkan antara
objek satu dengan objek lainnya
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4. Simbol Sequence Diagram

NO | GAMBAR NAMA KETERANGAN
Orang,proses,atau sistem lain yang

berinteraksi dengan sistem
informasi yang akan dibuat diluar
sistem informasi yang akan dibuat
1 % Aktor itu sendiri, jadi walaupun simbol
dari aktor adalah gambar orang,

tapi aktor belum tentu merupakan
orang; biasanya dinyatakan
menggunakan kata benda di awal

frase name aktor

Garis hidup/ | Menyatakan kehidupan suatu

I
2 |
I lifeline objek
Menyatakan objek yan
3 Objek ) Y _ e yang
berinteraksi pesan
_ Menyatakan objek dalam keadaan
4 Waktu aktif ) L )
aktif dari berinteraksi pesan

Menyatakan suatu objek membuat

Objek yang lain, arah panah

5 ; -
Pesan tipe create mengarah pada objek yang dibuat
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