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PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PENYEWAAN 

EQUIPMENT EVENT BERBASIS WEBSITE PADA 

QUPRODUCTION QUPRO INDONESIA 

 

Zulfikar Jafar Shidiq 

 

ABSTRAK 

 

Quproduction merupakan salah satu penyedia jasa penyewaan alat-alat untuk 

kebutuhan acara seperti konser musik, seminar, dan lain-lain. Sistem yang berjalan 

seperti ini dinilai kurang efektif karena masih ditemukan kendala yang dialami 

pihak penyedia jasa, Berdasarkan hal tersebut maka penulis mengusulkan 

pembuatan sistem informasi penyewaan alat-alat event berbasis website. Metode 

yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode Waterfall. Analisis kebutuhan 

sistem dilakukan menggunakan metode PIECES, dan desain sistem usulan 

menggunakan metode UML(Unified Modelling Language). Berdasarkan hasil dari 

pengembangan sistem dapat tercipta suatu sistem informasi penyewaan yang baru 

berbasiskan website dimana terdapat beberapa fitur untuk digunakan baik dari 

pihak penyewa maupun admin. Fitur – fitur utama yang terdapat dalam aplikasi ini 

yaitu penyewa dapat melakukan penyewaan langsung di dalam aplikasi dan admin 

bisa melakukan pengelolaan barang yang dapat disewa di aplikasi ini. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi Penyewaan, website, Waterfall, PIECES, UML 
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RENTAL INFORMATION SYSTEM DESIGN 

EQUIPMENT EVENT BASED ON WEBSITE ON 

QUPRODUCTION QUPRO INDONESIA 

 

Zulfikar Jafar Shidiq 

 

ABSTRACT 

 

Quproduction is one of the providers of equipment rental services for the needs of 

events such as music concerts, seminars, and others. The system that runs like this 

is considered less effective because there are still obstacles experienced by the 

service provider. Based on this, it is proposed to make a web-based equipment 

rental system. The method used in this research is the Waterfall method. System 

requirements analysis was carried out using the PIECES method, and the proposal 

system design used the UML method. Based on the results of the system 

development, a new rental information system based on a website can be created 

where there are several features to use from both the tenant and the admin. The 

main features contained in this application are tenants can make rentals directly in 

the application and admins can manage goods that can be rented in this 

application. 

 

Keywords: Rental Information System, website, Waterfall, PIECES, UML 
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