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PERANCANGAN APLIKASI PERSEDIAAN BARANG BERBASIS WEB
PADA KEDAI RB.CO

Abdul Azis

Abstrak

Kedai RB.CO adalah bisnis restoran, merupakan ragam bisnis yang sangat
berkembang di Indonesia saat ini. Untuk tetap bertahan dalam persaingan bisnis
ini, pengusaha tidak hanya mengutamakan jenis makanan atau harganya saja,
tetapi perlu juga mementingkan persediaan barang, selama ini masih dilakukan
secara konvensional berupa lembaran-lembaran kertas yang menyulitkan dalam
hal pendataan barang karena semakin menumpuknya kertas atau dikarenakan
kertas yang sudah rusak. Kesulitan dan kerumitan tersebut dapat diatasi dengan
memanfaatkan kemajuan teknologi informasi yakni memanfaatkan program
berbasis WEB untuk mengelola persediaan barang, pengelola memanfaatkan
program berbasis WEB, hasil data persediaan barang akan disimpan di database
untuk memudahkan dalam pendataan barang, sehingga data barang tidak mudah
rusak. Metode perancangan untuk menganalisis permasalahan menggunakan
metode PIECES, sedangkan model desain menerapkan metode UML.

Kata kunci : Restoran, Persediaan Barang, Web,UML, PIECES



DESIGN APPLICATION OF SUPPLIES OF WEB BASED ITEMS ON
RB.CO

Abdul Azis
Abstract

Kedai RB.CO is a restaurant business, is a very growing business diversity in
indonesia today. To survive in this business competition, entrepreneurs not only
prioritize the type of food or the price alone, but also need to emphasize the stock
of goods, so far still done conventionally in the form of paper sheets that make it
difficult in terms of data collection because the more accumulate paper or paper
already broken. Difficulties and complexity can be overcome by utilizing the
progress of information technology that utilizes WEB-based programs to manage
inventory, managers make use of WEB-based perogram, the results of inventory
data will be stored in the database to facilitate the data collection, so data items
are not easily damaged. Design method to analyze problem using PIECES
method, while design model apply UML method.

Keywords: Restaurant, Inventory, Web, UML, PIECES
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DAFTAR SIMBOL

Table 1. Use Case Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Actor

Menspesifikasikan himpuan peran yang
pengguna mainkan ketika berinteraksi
dengan use case.

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang
terjadi pada suatu elemen  mandiri
(independent)  akan  mempengaruhi
elemen yang bergantung padanya elemen
yang tidak mandiri (independent).

Generalization

Hubungan  dimana  objek  anak
(descendent)  berbagi perilaku dan
struktur data dari objek yang ada di
atasnya objek induk (ancestor).

Include

Menspesifikasikan bahwa use case
sumber secara eksplisit.

Extend

Menspesifikasikan bahwa use case target
memperluas perilaku dari use case
sumber pada suatu titik yang diberikan.

Association

Apa yang menghubungkan antara objek
satu dengan objek lainnya.

System

Menspesifikasikan paket
menampilkan sistem secara terbatas.

yang

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang menghasilkan
suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor

Collaboration

Interaksi aturan-aturan dan elemen lain
yang bekerja sama untuk menyediakan
prilaku yang lebih besar dari jumlah dan
elemen-elemennya (sinergi).

10

Note

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi
dijalankan dan mencerminkan suatu
sumber daya komputasi

xiii




Table 2.Activity Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Memperlihatkan  bagaimana  masing-
1 Actifity masing  kelas  antarmuka  saling
berinteraksi satu sama lain
. State dari sistem yang mencerminkan
2 @ Action eksekusi dari suatu aksi
3 . Initial Node | Bagaimana objek dibentuk atau diawali.
4 Actifity Final | Bagaimana  objek  dibentuk  dan
@ Node dihancurkan
5 Fork Node Satu aliran yang pada tahap tertentu
I berubah menjadi beberapa aliran
Table 3.Sequence Diagram
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Objek entity, antarmuka yang saling
1 |:| LifeLine berinteraksi.
Spesifikasi dari komunikasi antar objek
2 Message yang memuat  informasi-informasi
tentang aktifitas yang terjadi
Spesifikasi dari komunikasi antar objek
3 Message yang memuat  informasi-informasi

tentang aktifitas yang terjadi

Xiv




Table 4.Class Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Hubungan dimana  objek  anak
1 Generalization (descendent)  berbagi perilaku dan
_ struktur data dari objek yang ada di
atasnya objek induk (ancestor).
Nary Upaya u_ntuk _ men_ghindari asosiasi
2 <> Association | d€ngan lebih dari 2 objek.
3 Cl Himpunan dari objek-objek yang berbagi
ass : )
atribut serta operasi yang sama.
Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
4 RN Collaboration | ditampilkan sistem yang menghasilkan
NP suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor
Operasi yang benar-benar dilakukan oleh
5 Goemmae Realization | suatu objek.
Hubungan dimana perubahan yang terjadi
pada suatu elemen mandiri (independent)
6 Dependency | akan  mempegaruhi  elemen  yang
------ > bergantung padanya elemen yang tidak
mandiri
Apa yang menghubungkan antara objek
7 Association | satu dengan objek lainnya
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