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PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PARIWISATA DI
KABUPATEN SUKABUMI BERBASIS WEB

Nopita

ABSTRAK

Merujuk Pada Undang-undang Nomor 22 Tahun 1999, yang mengatur
wewenang, dan kewajiban daerah otonom untuk mengatur dan mengurus
sendiri urusan pemerintahan dan kepentingan masyarakat setempat. Hal ini
diperuntungkan oleh dinas pariwisata sebagai wewenang dalam
mempromosikan pariwisata yang ada di Kab.Sukabumi dalam bidang
teknologi yang diharapkan dapat mengurangi biaya dinas pariwisata dalam
mempromosikan informasi Pariwisata. Penelitian ini menggunakan metode
waterfall dengan tujuan untuk membuat Perancangan Sistem Informasi
Pariwisata Di Kabupaten Sukabumi Berbasis Web, sebagai media promosi
berupa informasi wisata unggulan, penginapan, rumah makan, kuliner
tradisional, seni tradisional, dan industri kreatif yang nantinya pengunjung
akan dialihkan menuju website link dekranasda., dan penelitian ini
menggunakan metode PIECES sebagai identifikasi masalah. Hasil dari
penelitian ini berupa aplikasi web yang sudah dapat digunakan oleh
pengunjung dan pihak dinas pariwisata.

Kata Kunci: Perancangan Sistem Informasi, Waterfall, PIECES, Dinas
Pariwisata, Kabupaten Sukabumi



WEB BASED DESIGN OF TOURISM INFORMATION SYSTEM IN
SUKABUMI REGENCY

Nopita

ABSTRACT

Referring to Law Number 22 Year 1999, which regulates the authorities and
obligations of the autonomous region to regulate and manage government
affairs and the interests of the local community. This is benefited by the tourism
office as the authority in promoting tourism in Sukabumi Regency in the
technology sector which is expected to reduce the costs of the tourism office in
promoting tourism information. This research uses the waterfall method with
the aim of creating a Web-based Design of a Tourism Information System in
Sukabumi Regency, as a promotional media in the form of superior tourism
information, lodging, restaurants, traditional culinary, traditional arts, and
creative industries which visitors will be diverted to the Dekranasda website
link. ., and this study uses the PIECES method as problem identification. The
results of this research are in the form of a web application that can be used by
visitors and the tourism office.

Keywords: Information System Design, Waterfall, PIECES, Tourism Office,
Sukabumi Regency
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1. Notasi Use Case Diagram

DAFTAR SIMBOL

No

Simbol

MNama

Penjelasan

Actar

hMendefinisikan  himpunan
peran yang pengguna imainka
ketila berinteraksi dengan wre

CENE.

Y

Gerz-a‘:‘;"‘.::f ization

Hubungan dimana objek
panah (descendent) berbagi
perilalu dan struldtur data dan
objekk yang ada diataznya
objelk mnduk (ancesfor).

Lse Case

Desloripsi dari wrutan alesi-alosi
vang ditampillan sistem yang
menghasilkan suatu hasil vang
terulour dari actor.

Azzociation

Associafion menghubunglan
antara satu  objek  dengan

objek lainnya

Dependency

Hubungan dimana perubahan
vang terjadi pada svato
elemen mandiri (independsrni)
akan memperngarohi elemen
vang bergantung padanya
elemen yang tidak mandiri

&

Exterd

MhMenspesifikasikan bahwa wre
case  target  memperluas
perilaln dari wse case sumber
pada spato  titik  yang
diberikan

XiX




Tnclude

Menspesifikasikan bahwa wse
case sumber yang eksplisit.

System

Menspesifikazikan paket vang
menampilkan sistem secara

terbatas

2. Notasi Activity Diagram

No Simbal

Nama

Penjelasan

| @

Initial Node

Bagaimana objek dibentuk

dan diawali.

| @

Final Node

Bagaimana objek dibentuk
dan diakhiri.

Aclion

Stefe dari sistemn yang
mencerminkan ekszelmsi dar

zuatn alsi

Decision

Perbandingan  pemyataan
data  yang

memberikan pilihan  untuk

petryeleksian

langl:ah selanjutnya

LA

Join & Fork Node

Mempresentasikan awal dan
akhir dari aktivitas parallel.

O
I
—

Activity

Memperlihatlan  bagaimana
tnasing-masing kelas
antarmnka zaling berimteralozi

zaty zama lamn

Line Connecior

Digunakan utituk
menghubungkan satu simbol
dengan simbol lainnya

XX




3. Notasi Sequence Diagram

MNa Simhbal

MNama

Penjelazan

Al uzer

hlsmprazentazikan
vang berada di loar sistem,

antitas

mereka bizz berupa manusia
atau perangkat siztem laim

k-

Lifeline

hlamprazentazikan
tunggal dalam  seguewcs

digambarkan
kotak.

antrtas

diagram,
dengan Entitas
mimemilikl nama, sterectipe

atau berapa instance

Self Meszage

Felazzs 11 mesunjokkan
bahwa =uato cohjek hendak
memanggzil dirnya zandin.

Msszags

Fela=i im dizunzkan umtuk
memangzgil
metods vanz domlika eoleh
objek
mengharuzkan
menvalazalkan proses

operasi  atan

suatu Meszags

kita
baru
kemudian memanszzl proses
barkutnva.

|

Lifeline Boundary

Dhigunakan unfuk
mengzambarkan sebuzh form.

Lifsiine Control

Dheunakan ubuk
menghubunzkan  boundary

dengan tabsl

Lifeline Entity

Digunakan unfuk
mengzambarkan  mbuongan

keagiatan vang akan dilakukan
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4. Notasi Class Diagram

MNa

Simhbol

Nama

Penjelazan

L 3

Generalization

Hubungan dmmana objek
panah (descendens) berbapl
perilaku dan struktur data dan
objek yamg ada diatasava
objek induk {grcestor)

k-

Class

Himpunan dan objek-objek
vang berbagl atmbut zeria

OpETasl Yang sama

ISOCIarion

henghubungkan antara objek
zatu denzan objek lainnya

Dependecy

Felazi amtar kelzz denzan
makna bersantung antar kelas

LA

Mamua kelas

+ Attribate |
+ Attribate 2

+ Ciperation 1

Opsrarion

Fungzi operaszi kelaz pada
struktur sistem

1]

Packaza

Package

Marupakan sebuah bungkusan
dart safu atau lebih kleas
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